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1. otthon kell elkésziteni egy kiadott algoritmizaldsi feladat dokumentalt megoldasat a
Iépésenkénti finomitds modszerével, a scratch.mit.edu vagy a developer.google.com/blockly
webszajt segitségével. A dokumenticido a feladat megoldasanak kitaldlasat dokumentalja,
folyamatosan finomodé folyamatabra-programok sorozatan keresztiil. Az utols6, harmadik
évkozi alkalmon be kell mutatni, meg kell védeni. Ez kritériumfeltétel, magyarul beugro.

Vizsga két feladata:
1. Egy emelt szintii érettségihez hasonlo szintli algoritmizalasi feladat megoldasa eldszor
papiron megtervezve, majd gépen implementélva.
2. Az eldadas és az allamvizsga (zaroszigorlat) algoritmizalasi kérdéseinek alapjan elméleti
vizsga szdban.
Az o0rak programja:.
Els6 alkalom, elméleti ora: Az algoritmizalas és adatmodellezés helye az informatika oktatasaban.
Az algoritmizalds ¢és adatmodellezés tanitdsa. Programozas tanitdsa életkori érdekldédésnek
megfeleld kornyezetekben, feladatokon (az informatikatanitds konstruktivista allaspontja). Mas
miuveltségi teriileteken felbukkano algoritmizaldsi lehetdségek (és kényszerek) felfedezése,
elvégzése.
A szamitogépes problémamegoldas elméleti €s gyakorlati megalapozaséanak, az alapalgoritmusok és
alapvetd adatszerkezetek megismertetésének modszerei. A kozoktatds kiillonbozd szintjein, mas
miiveltségi teriiletekhez tartozé ismeretek algoritmikus megkdzelitése. Programozasi alapfogalmak
kialakitasnak, bevezetésének moddszerei. A szamitdgépes problémamegoldds. A programkészités
folyamata a kozoktatdsban. Az algoritmusok tervezését és leirasat segitd eszkozok (folyamatabra,
straktogram, mondatszerli leirds...) alkalmazdsdnak modszertani vonatkozasai. Programozasi
feladattipusok a kozoktatasban, a feladatmegoldds specidlis kérdései. A rekurzid szerepe a
feladatmegoldasban. Mindségi, hatékonysagi szempontok a programkészitésben.
Els6 alkalom, gyakorlati rész: Algoritmizalasi és adatmodellezési feladatok megoldasa I. — emelt
szintl érettségi.
A mdsodik alkalom, gyakorlati éra: Algoritmizalasi és adatmodellezési feladatok megoldasa II.
Scratch, Greenfoot hasznalata.
Harmadik alkalom, gyakorlati dra: gyakorlas — emelt szintii érettségi feladatsor megoldasa
Megjegyzés: Az 6rak id6pontjat az orarendbdl allapithatjak meg.
Kotelezo és ajanlott irodalom:
Horowitz: Magasszintii programnyelvek, Muszaki, 1987
Nyékyné Gaizler Judit(szerk.): Programozasi nyelvek, Kiskapu, 2003
Szlavi Péter, Zsako6 Laszlo: Programozasi nyelvek - alapfogalmak, ELTE IK, 2005
Szlavi Péter, Zsakd Laszl6: Modszeres programozas: programozasi bevezeto, ELTE IK, 2006
Szlavi Péter, Zsako Laszlo: Modszeres programozas: A programkészités technologidaja, ELTE IK,
2006
Jardan Tamas: Algoritmusok és adatszerkezetek, Egri Liceum Kiadd, 1996 (a moodle-n is itt van)
Az eléadason bemutatott prezentaciok (megtalalhatdk a http://moodle.nyf.hu cimen)
Az eléadason bemutatott interneten elérheté dokumentumok (megtalalhatok a http://moodle.nyf.hu
cimen)
Juhész Tibor: Programozasi ismeretek I-1I, Miiszaki Kiado, 2011.
http://scratch.mit.edu, https://code.google.com/p/blockly, http://greenfoot.org
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